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QU’EST CE QUE LE LANGAGE C

C’est une langage de programmation.

un langage de programmation permet de décrire d'une part les structures des données 

qui seront manipulées par l'appareil informatique, et d'autre part d'indiquer comment 

sont effectuées les manipulations, selon quels algorithmes. Ils servent de moyens de 

communication par lesquels le programmeur communique avec l'ordinateur, mais aussi 

avec d'autres programmeurs ; les programmes étant d'ordinaire écrits, lus, compris et 

modifiés par une équipe de programmeurs.

(Wikipédia)



QU’EST CE QUE LE LANGAGE C



LES OUTILS NÉCESSAIRES POUR DÉBUTER EN C

Un éditeur de texte

Un compilateur

Un débuggueur



LES OUTILS NÉCESSAIRES POUR DÉBUTER EN C

Un IDE : Integrated Development Environment (en français « environnement de 

développement »)

un éditeur de code intelligent (coloration, autocomplétion, mise en forme) ;

un compilateur (qui va transformer le code source rédigé par le développeur 

en code binaire, composé de 0 et de 1 uniquement) ;

un débogueur (fonctionnalité d’aide à la correction de bugs), etc.



NOTRE PREMIER PROGRAMME DE LANGAGE C

Structure minimal d’un programme de C

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main()

{

printf("Hello world!\n");

return 0;

} 

Inclusion ou directives 
de préprocesseur

la fonction principale

Les instructions



L’INSTRUCTION PRINTF



LES VARIABLES EN C



LES VARIABLES EN C



LES OPÉRATEURS



LES CONDITIONS



LES CONDITIONS



LES CONDITIONS
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LES BOUCLES



LES BOUCLES

Qu'est-ce qu'une boucle ? C'est une technique permettant 

de répéter les mêmes instructions plusieurs fois.
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